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INTRODUCAO

A logica matematica constitui fundamento essencial a formagao de profissionais
de TI, sustentando a programacéo, os algoritmos e o raciocinio computacional (Setti,
2009; Raeder et al., 2016). A transigdo do raciocinio intuitivo para o formal impde
obstaculos epistemoldgicos recorrentes (Setti; Cifuentes, 2006), agravados em campos
como a Inteligéncia Artificial. Pensar matematicamente exige articular conhecimento
explicito e tacito (Ernest, 1998; Schoenfeld, 1998), o que orienta o uso de recursos
pedagdgicos digitais, interativos e contextualizados as aplicagbes de TI.

Este projeto integra um projeto guarda-chuva voltado ao desenvolvimento
colaborativo de materiais didaticos entre docente e discentes dos cursos de tecnologia
da UNIMAR, reunidos em livro digital disponibilizado em plataforma web de acesso
publico. O objetivo geral é desenvolver algoritmos educacionais fundamentados em
l6gica matematica como apoio ao ensino. Como objetivos especificos: sistematizar, via
pesquisa bibliografica, a relagao entre l6gica matematica e aplicagdes de TI; implementar
algoritmos educacionais sobre l6gica proposicional e de predicados; e contribuir para a
interface visual da plataforma. A originalidade do estudo reside na escassez de materiais
didaticos em portugués que articulem, de forma interativa, os fundamentos da légica
matematica as aplicagées de TI. A metodologia compreende pesquisa bibliografica e
desenvolvimento técnico-pedagdgico de algoritmos e da interface da plataforma.

DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento organiza-se em duas frentes complementares. A primeira
consiste no levantamento e analise de literatura sobre l6égica matematica, raciocinio
computacional e ensino de programacao, articulando trés eixos: a fundamentacéo
filosofico-matematica da légica formal; contribuigdes da Educagao Matematica sobre
conhecimento tacito e explicito e sobre o “pensar matematicamente” (Ernest, 1998;
Schoenfeld, 1998); e estudos da Ciéncia da Computagao sobre a transigao do raciocinio
intuitivo para o formal (Setti, 2009; Setti; Cifuentes, 2006; Raeder et al., 2016). Adota-se
a revisao bibliografica narrativa, cujo produto sera sistematizado em capitulo textual do
livro digital.

A segunda frente compreende a concepgao e implementagao de trés algoritmos
educacionais interativos — um gerador de tabela-verdade, um validador de proposi¢des
l6gicas (simples e compostas) e um validador de estruturas légicas com quantificadores
— além da construgao do front-end da plataforma web.

O projeto se encontra em fase de fundamentacao tedrica e planejamento técnico,
sem resultados de implementagao a relatar. As proximas etapas sao: finalizacdo do
levantamento bibliografico, definicdo da arquitetura dos algoritmos e prototipacdo de
interfaces, implementagéo, e testes de validagao funcional com casos representativos de
I6gica proposicional e de predicados. Resultados parciais serao reportados em relatério
subsequente.
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CONCLUSAO

Espera-se, ao final do projeto, a producédo de um capitulo de contextualizagdo da
l6gica matematica para cursos de Tl, o desenvolvimento da interface visual da plataforma
— layout, homepage, menu principal e organizagao das paginas — e a implementagéo
dos trés algoritmos educacionais descritos, integrados a plataforma e disponiveis aos
estudantes.
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