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RESUMO: A Histéria é apresentada como fonte inesgotdvel de
contribui¢des para o presente e para o futuro, no caso especifico deste
trabalho, para uma pesquisa de como mudam as formas de ensinar quando
a sociedade passa por transformagdes radicais, A Tecnologia é o cendrio no
qual todos os outros fendmenos sociais ocorrem. Ela molda o pensamento,
a linguagem, os valores. A formagéo educacional deve adaptar-se a ela, sem
abandonar a reflexio critica.
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ABSTRACT: History is showed as inexhaustible source of
contributions for the present and for the future, in the specific case of this
dissertation, to a research of how the forms of teaching change when the
societies go through radical transformations. The Technology is the scene
in which all the other social phenomena occur. It moulds the thought, the
language and the values. The educational formation must adapt itself,
without abandoning the critical reflection.
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Mudancas decorrentes da revolucdo cientifica

A Teoria do conhecimento na Idade Média girava em torno do
Cristianismo. A fé em Deus e o respeito as normas da Igreja eram as
dnicas vias de se chegar ao conhecimento. Santo Agostinho chegou
a afirmar que a verdade é Deus, que habita o interior do homem.

No final do século XIV, com o Renascimento € o inicio daquilo
que foi denominado era moderna, a humanidade vive uma crise que
colocou em xeque os valores até entdio existentes. Até aquele
momento, vivia-se num mundo cujo valor fundamental era Deus, que
exercia um papel supremo, acima de tudo, com plena harmonia nos
planos religiosos, filoséficos e artisticos. Era o mundo teocéntrico,
um mundo de cren¢a na magia e no sobrenatural, um mundo de
obediéncia, de justiga divina e harmonia. Um mundo no qual o homem,
ndo tem nenhum direito de desafiar, de se impor, de conquistar. Acima
dele hd um poder que dita todas as normas e comportamentos a
seguir e a ele sé resta obedecer.

O mundo torna-se pura adoragdo a Deus e seus
representantes na terra. Todos que rompem com isso ou
desafiam este poder sdo punidos com a exclusido desta
sociedade, assim como da sociedade apés a morte.
(MARCONDES apud PRETTO, 1996, p.28)

Antes de Copérnico, Bruno e Galileu, a visdo de mundo
predominante era a do Cristianismo e englobava conhecimentos sobre
o universo, sobre o homem e demais seres vivos e sobre
conhecimentos morais. Durante a Idade Média, o Cristianismo € as
praticas rurais mantinham-se em harmonia. “[...] A “mentalidade”
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medieval como que se reconhecia e se exprimia no Cristianismo”.
(JAPIASSU, 1997, p.156).

A urbanizagdio crescente e o surgimento de novas técnicas
influenciam a evoluc@o da vida material, desenvolvendo o comércio,
a industria, as institui¢des bancarias.

As transformagdes adentram o campo da economia e da cultura.

A urbanizagdo é fomentada. Reconstroem-se as cidades. Ao lado de
novos usos, surge uma nova mentalidade.

E uma “nova visio do mundo” que se instaura.
Novos hibitos mentais se implantam. Fazem-se sentir
novas necessidades. Os banqueiros e os comerciantes
desempenham um papel central na inovagdo social.
(JAPIASSU, 1997, p.156)

Nesse universo em mutagio, Deus é negligenciado. A burguesia
—nova classe dominante — necessitava impor-se politica, econdmica
e intelectualmente. O saber contemplativo dd lugar a um saber técnico
imediatista, porque o sistema mercantilista nascente tem necessidade
de conhecimentos praticos e teéricos, distintos dos conhecimento
religiosos. Os feudos esvaziam-se, enquanto as cidades incham-se.
O metal sobrepde-se a piedade. O saber torna-se acessivel ao leigo.

A evolugdo da sociedade européia, sobretudo a partir do século
XIV, ndo somente criou as condi¢des favordveis ao surgimento de
um novo saber, mas a necessidade desse saber.

Ndo foi por acaso que a ciéncia nasceu com o
advento do sistema mercantilista. Ndo surgiu como uma
atividade pura e desinteressada, como uma aventura
espiritual ou intelectual. Mas dentro de um amplo
contexto histérico, insepardvel de um movimento
visando a racionaliza¢iio da existéncia. (JAPIASSU,
1997, p.158)
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O cientista agora é necessario para suprir a indistria com
conhecimentos técnicos e produzir novos inventos.

A histéria é um processo dialético e como tal continua mudando
incessantemente. O homem ¢ um microcosmos situado em um
macrocosmos que é a sociedade, assim ele se pauta por idéias
amplamente divulgadas e aceitas — os paradigmas.

Tratava-se de modismo? De maneira alguma. J& ndo se podia
conceber o universo sem considerar esta nova visdo de mundo.
Um modismo pode ser ignorado, pode prescindir-se dele. Um
paradigma, ndo.

Ap6s o Renascimento, o poder da Igreja Catdlica expresso em
suas leis e fiscalizado pela Santa Inquisi¢ao ndo foi suficiente para
impedir uma mudanga tdo radical e abrangente na sociedade. Toda
uma estrutura foi alterada: valores morais, sistema de produgéo,
conhecimentos cientificos, poder politico. Mais uma vez provou-se a
forca da avalanche da histéria. E como ficam as formas de ensinar?
Também sofreram transformacdes?

Efeitos sociais causados pelas novas tecnologias da
informacao

O termo tecnologia ja foi usado em diversos sentidos:

Para Sigaut (1996), o termo tecnologia difundiu-se
na Europa depois da Segunda Guerra Mundial. [...] Para
autores como Gama (1987), também no Brasil o termo
comecou a ser difundido depois da Segunda guerra mundial,
mas aqui a tecnologia veio como uma substitui¢do a palavra
técnica (em grego: techné = método. Para Vargas (1994),
a técnica é uma habilidade humana de fabricar, construir
e utilizar instrumentos. Perrin (1996) diz que, para
entendermos o futuro das técnicas, devemos considerar
o conjunto de seus componentes: artefatos,
conhecimentos, organizagdes, institui¢oes e simbolos. Para
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Ortega Y Gasset (1963) a técnica é a produc¢do do
supérfluo, hoje e na era paleolitica, e que ela representa o
meio para satisfazer as necessidades humanas. Ortega
afirma que os atos técnicos “siio aqueles em que dedicamos
o esfor¢o, primeiro para inventar ¢, depois, para executar
um plano de atividades que nos permita: 1°- assegurar a
satisfacfio das necessidades, evidentemente alimentares;
2'- conseguir essa satisfacdo com o minimo de esforgo;
3’- criar-nos possibilidades complementares novas
produzindo objetos que ndo existem na natureza do
homem”. (GRINSPUN, 1999, p.16)

Para este trabalho, a palavra Tecnologia serd usada com o
seguinte significado: “tudo aquilo que, ndo lhe sendo ‘natural’, o ser
humano inventa para estender seus poderes fisicos, sensoriais ou
intelectuais, para facilitar seu trabalho, para simplificar sua vida ou
simplesmente para lhe trazer prazer”.2

Vive-se ainda hoje a aceleragdio das mudancas em todos os
setores e, em especial, na drea de tecnologias da informacio. Tal
processo de mudangas obteve novo impulso com a Revolugio
Industrial inglesa, no século X VIII.

A sociedade informatizada ganhou agilidade e eficiéncia em suas
transagdes, mas, por outro lado, amargura e problemas adquiridos com
o advento do computador, quando usado indiscriminadamente, em certos
setores. A sociedade desdenhou o 6nus social advindo de tal pratica —
o desemprego. As institui¢Ges bancdrias, por exemplo, disseminaram a
utilizagdo do auto-servigo, substituindo seus funcionarios por
computadores. E verdade que o computador depois de quitado ndo
percebe saldrios, ndo recolhe encargos sociais e niio tem férias.

Considerando que a tecnologia seja moralmente
neutra em termos de valores morais, Yves Simon considera
que ndo haja tendéncias boas ou mds intrinsecas ao seu

* Chaves, E. O. S. in: “Informética e Educacio: realidade e perspectivas”, encontro
promovido pelo SENAC/Bauru, em outubro de 1999,
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uso, mas, sim, que tendéncias relativas ao uso bom ou
mau sejam inerentes a certas apropriagdes sociais concretas
dela. (RODRIGUES et al. 1999, p.118-119).

Assim, o software ¢ o hardware ndo escapam a constatagao
de que ha um paradoxo encartado em cada recurso tecnoldgico. O
bem e o mal habitam o mesmo objeto e o que definird ganhos ou
perdas serd o uso que se fard deste recurso. A faca, um utensilio
essencial na cozinha para o preparo dos alimentos, ¢ a arma assassina,
ceifadora de vidas inocentes; a energia nuclear, uma alternativa real
frente 2 escassez do petréleo, foi trunfo estratégico letal para uma
guerra (perfodo da Guerra Fria entre os Estados Unidos e a Unido
Soviética). Nesse sentido, Lévy (1993, p.194) afirma que “a técnica
em geral ndo é nem boa, nem md, nem neutra, nem necessdria nem
invencivel”.

Poder-se-ia aqui abrir uma longa discusséio sobre os aspectos
sociais associados ao processo de automagio e de informatizagio
da sociedade e de suas instituicdes. O leque de questdes pertinentes
abarcaria desde problemas sociais ¢ econdmicos, tais como,
desemprego e desigualdades entre as classes sociais, até questdes
politicas de combate a miséria e democratizagdo da terra. Optou-se
por tratar destas questdes apenas brevemente .

Os paises desenvolvidos ndo ficaram isentos dos riscos sociais
e econdmicos da automacdo. Os Estados Unidos e a Europa, por
exemplo, registraram altas taxas de desemprego nas tltimas décadas,
devido 2 introducfio de novas tecnologias. As conseqiiéncias do
desemprego em massa sdo minimizadas gragas as conquistas da classe
trabalhadora naqueles paises. O saldrio-desemprego € razodvel e 0s
servigos de sdude funcionam, possibilitando aos trabalhadores
tranqiiilidade para aprimorarem-se em suas profissdes ou até mesmo
adquirirem uma nova.

Segundo Schaff (1991, p.22), a primeira Revolugdo Industrial
que, iniciada na Inglaterra no fim do século XVIII, expandiu-se para
o resto do mundo no século XIX, foi marcada pela descoberta da
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méquina a vapor. A méiquina comegava a modificar a vida do
trabalhador. J4 a segunda Revolucdo Industrial surgida no final do
século XIX foi caracterizada pelo aparecimento do ago, da energia
clétrica, do petréleo e da indistria quimica. As conseqiiéncias de tal
processo serdo tdo catastréficas quanto positivas. Nos paises
industrializados, a causa do desemprego estrutural € atribuida a
automagio e a robotizagéo, pois eliminam a mao-de-obra humana da
produc?o e dos servigos. Ja nos paises de Terceiro Mundo, os efeitos
sio semelhantes, mas indiretos, pois

0 que ocorre é que os avangos da automagido e da
robotizag@o nos paises industrializados faz com que estes
paises reduzam seus investimentos no Terceiro Mundo e

até mesmo retirem os investimentos j4 realizados.
(SCHAFF, 1995, p.89)

Ap6és varias consideragdes sobre economia mundial, Schaft
(1995) conclui que a ajuda internacional aos paises em
desenvolvimento, por muitas vezes foi convertida num meio de
corrupgdo politica, inclusive com desvios para a compra de
armamentos. Para ser devidamente empregada a ajuda
internacional, tem-se que levar em conta ndo sé o aspecto material,
mas também uma intrincada iniciativa cultural. Dessa maneira, as
pessoas, residentes em paises de Terceiro Mundo, devem receber
preparacio para absorver as novas tecnologias e para aprender a
utiliza-las.

Em meio a situagdo cadtica em que sdo disseminadas as idéias
futuristas, tem surgido um numero razoavel de apologistas da
tecnologia, apregoando inverdades. Estes, através de seus inimeros
livros, “aproveitando-se da ignorancia especifica da maior parte da
populagdo dos paises industrializados no que se refere ao aspecto
tecnoldgico da atual revolucdo industrial” (SCHAFF, 1995, p.89),
alardeiam que bastaria enviar alguns milhares de microcomputadores
aos paises de Terceiro Mundo para solucionar automaticamente seus
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problemas. Ora, mesmo que cada uma dessas pessoas recebesse
um computador, a situacio nfo seria mudada, porque lhes faltariam
conhecimentos para bem utilizar esta nova tecnologia. “Nestes paises,
o caminho que leva a utilizag¢do apropriada da informatica € longo e
impregnado de obstdculos” (SCHAFF, 1995, p.89).

Na Uniao européia, formada por 12 paises, o trabalhador apds
freqiientar um curso profissionalizante, recebe o seu certificado,
podendo transitar livremente pelos paises membros, desde que
domine o idioma do pais em que deseja instalar-se. Desta forma, o
trabalhador adquire garantias de emprego, porque encontra uma
area geogréfica extensa para atuar; por sua vez, os paises tém a
garantia de estar admitindo um profissional treinado por um processo
seguro de qualificagdo padronizado. No Brasil, as diferentes
realidades contrastantes do norte atrasado, com ilhas de
prosperidade, ao sul adiantado, com bolsdes de miséria — emperra
a adogdo de solucdes padronizadas. Além disso, sdo minimas as
conquistas da classe operdria, limitadas a certas categorias
realmente organizadas. Pensar em desemprego causado pela
tecnologia em um pais onde grande parte da populaciio sequer teve
acesso ao verdadeiro mercado de trabalho, porque ndo possui
nenhum registro em carteira nem salarios decentes, acaba sendo
um contra-senso. Assim, as a¢des devem ser muito bem
programadas. A responsabilidade é dupla: de um lado, é preciso
absorver os excluidos e por outro, € preciso manter empregados
aqueles que, a duras penas, conseguiram seus postos (MEDEIROS
& MEDEIROS, 1993, p.58).

Ja a escola, com a presenga dos recursos tecnolégicos, passa a
ser um novo espago, fisico inclusive, qualitativamente diferente do
que vem sendo. A escola tornar-se-4 um centro irradiador de
conhecimento, com o professor adquirindo, também e
necessariamente, uma outra funcéo.

Func¢do de comunicador, de articulador de varias
histérias, das diversas fontes de informacio. Articulador
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de um processo educativo que, como sugere Berger, ao
analisar a presenga da informadtica na sociedade, combine
a inteligéncia mental e a inteligéncia sensivel com a
imaginagdo criadora.® (PRETTO, 1996, p.115)

A escola, local privilegiado para discussdes em torno das
mudancgas por que passa a sociedade, estard agora buscando
conhecer, assimilar e dominar estas novas tecnologias. Dessa
maneira, o 1apis vai continuar a ser usado, tendo como seu aliado o
computador. Outros velhos e bons equipamentos utilizados no
processo de ensino-aprendizagem ndo devem ser desprezados com
a chegada do computador. Pode-se obter uma convivéncia
harmoniosa entre eles.

O uso das novas tecnologias na educacio

... 0 fato de estarmos todos interligados através de redes
de comunicacdo multimidia em que a informacao viaja na
velocidade da luz vai afetar muito mais a educagdo do que
o que hoje fazemos, ou o que viermos a fazer no futuro,
em nossas salas de aula. N@o basta automatizar — ou fazer
a distancia — o que antes faziamos manualmente ou
presencialmente: precisamos reinventar a educag¢ao.
(CHAVES, 2000)

Nosso propdsito consiste antes de mais nada em
designar as tecnologias intelectuais como um terreno
politico fundamental, como lugar e questdo de conflitos,

3 Berger utilizou-se, para analisar a presenga do computador na sociedade contemporinea,
da distingiio feita pelo médico espanhol do século XVI, Juan Huarte, criado por Noam
Chomsky, de trés niveis de inteligéncia. A inteligéncia décil que € aquela dos animais
ligada apenas aos sensos; a inteligéncia humana normal, aquela capaz de, por exemplo,
adquirir conhecimento e gerar novos pensamentos. O terceiro nivel postulado por Huarte
¢ aquele da verdadeira criatividade, do exercicio da imaginagio criativa, que vai além da
inteligéncia normal e que pode implicar um misto de loucura. Cf. René Berger. Il nuovo
Golem — Televisione e media, tra simulacri e simulazione... pp. 69-70.
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de interpretacdes divergentes. Pois € ao redor dos
equipamentos coletivos da percepcdio, do pensamento e
da comunicagdo, que se organiza em grande parte a vida
da cidade no cotidiano ¢ que se agenciam as subjetividades
dos grupos.

As mudancas estdo ocorrendo em toda parte, ao
redor de nds, mas também em nosso interior, em nossa
forma de representar o mundo. E urgente que nos
equipemos com ferramentas para poder pensar estas
mudangas, avalid-las, discuti-las — em suma, participar
ativamente da construg@o de nossos destinos.... (COSTA
apud LEVY, 1993, comentérios do tradutor).

A mistica do computador estd se evaporando, e este
€ visto pelas novas geracdes como um ordindrio, til e
essencial instrumento da cotidianidade. E tempo, portanto,
de o significado social destes progressos ser levado a sério
e estudado por aqueles que dirigem a sociedade®,

Atualmente, gracas ao desenvolvimento da
tecnologia, € possivel ter acesso imediato a informacdes
privilegiadas em diversas dreas do conhecimento, o que
leva a crer que a informagdo nao representa apenas uma
simples cole¢@o de dados gerados por maquinas, mas um
recurso estratégico que define a sobrevivéncia de setores
importantes da sociedade, entre eles a educagdo.

Hoje, a simples sobrevivéncia do individuo requer
muito mais do que o dominio da leitura e da escrita. Requer
o dominio de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, a
leitura de diferentes formas de expressiio e o acesso
imediato a informagdo necessdria para se garantir uma
presenca ativa na sociedade informdtica. (BRANDAO,
2000, p.12)

1 Palavras de Alexander King - presidente do Clube de Roma. In: SCHAFE, Adam. A
sociedade informditica: as conseqii€ncias sociais da Segunda Revolucio Industrial. Sio
Paulo: UNESP/Brasiliense, 1995, p.12.
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Fonseca, professor portugués, afirma que o computador ndo
vai resolver os problemas cronicos da educagdo, mas ja nao se
concebe uma escola que nio possua computadores em Portugal € na
Unido Européia como um todo. Segundo Fonseca, a situa¢@o naquele
pafs, com relagdo ao uso de novas tecnologias na educagédo, € a
seguinte: 32% dos alunos tém computadores em casa; da 1" a4 série,
todas as escolas tém computadores na sala de aula; ha salas
especificas com computadores, com impressora e scanner, ligados a
Internet, home pages (pdginas pessoais); as empresas oferecem os
computadores as escolas no momento em que atualizam seus recursos
tecnolégicos.’

Na educagdo, o fato de a escola possuir computadores €
softwares de dltima gerag@o néio lhe garante um processo de ensino-
aprendizagem eficaz. O modo como este equipamento e estes
recursos vao ser utilizados nas atividades cotidianas do processo
educativo é que ¢é a chave para a melhoria da aprendizagem.

Brandio (2000, p.13) propde que os préprios professores
confeccionem os softwares que irdo utilizar em suas aulas. Uma
aula que antigamente tinha como tinico meio disponivel o texto
presente nos livros, encontra hoje o seu texto num software multimidia,
num aplicativo de tipo show-presentation, num acesso a bascs de
dados on-line ou na internet. Para isso, hd que se fazer uma ampla
desmistifica¢do do computador junto aos professores, aos especialistas
em educagdo e aos alunos.

Em muitas escolas, hoje, segundo Brandao (2000, p.13), ja é
comum estabelecer acesso a universidades, institutos de pesquisa,
jornais e revistas especializadas; trocar e-mails com outras pessoas;
visitar virtualmente o6rgédos publicos, instituicdes econdémico-
financeiras, museus, bibliotecas e escolas de todo o mundo, para
obter uma determinada informacao. Trocar idéias, ou simplesmente
“surfar” na rede possibilita ao aluno um maior enriquecimento de

3 Palestra proferida pelo professor Fonseca na Universidade de Marilia - UNIMAR - no
dia 26 de junho de 2000. -~
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suas atividades didatico-pedagodgicas e uma melhor comunicacéo.
E dessa forma que a educagio moderna visa a vencer o desafio
imposto pela rapidez com que as pessoas buscam novos
conhecimentos e a forma como esses se renovam. O ato pedagdgico
deixa de ser apenas um processo voltado ao saber ensinar, para
tornar-se um saber aprender em um ambiente transformado pela

tecnologia. A tecnologia

democratiza o acesso a informac¢ido, moderniza
instrumentos de comunicagao, automatiza procedimentos
e métodos ¢ questiona a propria diddtica 8 medida que
altera procedimentos de trabalho, modifica a comunicacio
diddtica, redefine o material diddtico a partir de
multimeios, promove novas estratégias de ensino ¢
transforma-se em um poderoso instrumento integrador,

transformador e estimulador de novas formas de poder.
(BRANDAO, 2000, p.13)

A cultura informatica vem conjuntamente, num mesmo “Kit”,
com a mudanca de posturas e com a assimilag¢@o dos objetivos pelos
profissionais envolvidos no processo.

Em outras palavras, ndo basta introduzir o professor
nos conceitos basicos de Informatica, ja que a verdadeira
assimilaciio da tecnologia depende da continuidade de sua
aplicagdo e requer reciclagem permanente. (BRANDAO,
1995,p.37)

Este “Kit” ndo adentrard a escola nem seduzird os professores
por meio de venda forcada. Neste caso, aguardar-se-d a solicita¢do
do consumidor interessado. Para formar profissionais com esse perfil,
toda uma reagdo em cadeia serd necessaria, envolvendo de modo
comprometedor as universidades, necessariamente. A mentalidade
do professor serd o primeiro ponto que sofrerd transformacao.
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Segundo Pretto (1996, p.119), ndo se trata de um processo
simples e rdpido, porque, para formar esses novos profissionais, as
universidades, em especial as puiblicas, precisardo também ser
transformadas. Sio elas as principais responsdveis pela formagdo
dos futuros professores, portanto no seu interior essas modificagdes
precisam ser sedimentadas. As universidades, devido a diversidade
de personagens presentes nelas, devido ao seu potencial de
interdisciplinaridade e do amplo espectro de profissionais que
preparam, s@o o local privilegiado para a pesquisa e discuss@o das
questdes ligadas ao novo milénio, em especial quando se refere aos
meios de comunica¢cdio e sua necessdria incorporag¢io pela
educacdo.

Vive-se atualmente um processo de informatiza¢do em varios
setores da sociedade. As empresas de producdo, de prestagdo de
servicos se véem ameagadas, diuturnamente, de perderem espago
no mercado, por nio acompanharem as melhorias que a tecnologia
tem propiciado. As escolas publica e privada, guardadas as devidas
propor¢des, tém, com certo retardo, sentido a necessidade de adaptar-
se a0s novos tempos, apropriando-se destas melhorias para agilizar
suas atividades burocréticas e pedagogicas.

As mudancas na educacéo ganhardo for¢a quando o aluno, de
objeto da educacdo, passar a ser o seu sujeito. Qual a pessoa que
ao se dedicar a um jogo de sua preferéncia, ndo coloca ali sua
alma? O seu corpo e a sua mente sdo um s6, quando a atengio estd
toda voltada voluntariamente, prazerosamente, a uma atividade
agraddvel: por que ndo tornar a educaciio algo que seja praticado
com prazer? Serd necessdrio para isso “roubar tecnologia dos
senhores dos laboratdrios e dd-la as criancas”, afirma Papert (1994,
p.36). O prazer trard o corpo a participar ativamente em conjunto
com a mente e mais do que assimilar conhecimentos, o aprendiz
estard desenvolvendo conhecimento que ele mesmo estd interessado
em buscar. Ao professor caberd o monitoramento deste trabalho
realizado pelo aluno.

A pratica deve ser uma constante na educa¢dao que se encontra
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ricamente teorizada, mas pouco, infelizmente, transformada com
experiéncias a altura dos novos tempos, com ferramentas também
atualizadas — o computador na sala de aula e nos lares. Para Papert
(1994, p.123) “a tendéncia dominante a supervalorizar o abstrato &
um importante obstdculo ao progresso na educagio”.

A escola com tantas paraferndlias (curriculo estabelecido, planos
didrios de li¢des, testes padronizados) tende a reduzir a aprendizagem
a uma série de atos técnicos e o professor, ao papel de um técnico. O
professor vive sob constante tens?o, transferindo esse stress aos seus
alunos. Os pesquisadores buscam saber se

a tecnologia fortalecerd ou subverterd a tecnicidade do
que se tornou o modelo tedrico e, numa grande extensio,
a realidade da Escola. Meu argumento paradoxal é que a
tecnologia pode apoiar uma megamudanga na Educagio
de tdo longo alcance quanto a que vimos na Medicina,
porém, fard isso através de um processo diretamente
oposto ao que conduziu as mudancas na Medicina
moderna. A Medicina mudou, tornando-se cada vez mais
técnica em sua natureza; na Educag¢io, a mudanca vird
através da utilizacdo de meios técnicos para eliminar a
natureza técnica da aprendizagem na Escola. (PAPERT,
1994, p.55)

Normalmente, o que a escola ensina ndo é o que as pessoas
usam na realidade. Se as criangas realmente desejam aprender algo
e tém a oportunidade de aprender em uso, elas o fazem mesmo quando
o ensino € fraco.

Papert (1994, p.182) afirma que o sistema educacional é
fundamentalmente tdo irracional quanto a economia dirigida e, em
dltima instincia, pela mesma razdo, ele ndo tem a capacidade de
adaptag@o local necessdria para que um sistema complexo funcione
com eficdcia, até mesmo num ambiente em transformacio. E
extremamente necessario que tal sistema seja capaz de evoluir,
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Tal evolug@o proposta por Papert seria a adaptagio da escola a
tecnologia disponivel. A cultura informética dissemina-se cada vez
mais, envolvendo toda a sociedade. Santos refere-se a esse fendmeno
como ‘informatiza¢do do ambiente’. Comparando-se a sociedade a
uma ilha exposta a terremotos, a escola seria o vilarejo e as tecnologias
seriam a causa dos tremores. Imagine-se duas hipéteses: se a escola
nao se preocupar em interpretar as informacdes dos sismégrafos,
entdo ela podera ser seriamente abalada pelo terremoto; se a escola
interpretar com seriedade tais indicios e previsdes, ela poderd prevenir-
se, assimilando os tremores com seguranca. Trata-se, na verdade,
de uma situagdo hipotética e ficticia, mas a realidade tem acenado
com situagdes semelhantes.
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